Spielrunde

Spielende und Wertung

1. Handelskarten verteilen (10 Stück)
    Bei 3 Spielern: 12 Stück

Spielende:

Nach der Runde, in der mindestens ein Spieler sein letztes Landschaftskärtchen gelegt hat.

Stadtkontrolle:

Feld, auf dem eigene Stadt steht.

Schiffkontrolle:

Feld, auf dem keine Stadt und ausschließlich eigene Schiffe stehen.

Wertung: (je größer ein Reich, desto mehr Punkte)

Stadtkontrolle: 12 / 10 / 9 / 8 Punkte pro Stadt

Schiffkontrolle: 6 / 5 / 4 / 3 Punkte pro Feld

Rangfolge bei Gleichstand: orange, gelb, grün, lila

Bonus: (jeweils 7 Punkte)

1. Zuerst in jedem Reich eine Stadt errichtet

2. Alleinige Stadt-Majorität in einem Reich

2. Reiche erweitern
    (jeder: 1 Landschaft / Imperium-Chip)
    Bei 3 Spielern bzw. in 1. Runde: zweimal



3. Kartenaktionen:
    Reihum bis alle passen; Wiedereinstieg möglich



Schiff bewegen (zu Feld mit Imperium-Chip)
 1 Handelskarte* pro Feld   (* = passende Farbe!)
 1 Handelskarte an Besitzer, falls fremde Stadt
 Durchfahrt: max. 3 Schiffe pro Feld
 Ankunft: max. 2 Schiffe pro Feld
Stadt bauen (benötigt Schiffkontrolle)
 5 Handelskarten* + 1 Schiff (bei 1 Schiff vor Ort)
 4 Handelskarten* + 1 Schiff (bei 2 Schiffen)

Schiff bauen (eigene Stadt / noch freies Tyros)
  (Schiffanz. + 1) Handelskarten*

Handel mit Bank
 1:1 - max. 3 Karten vom Nachziehstapel (blind)
 3:1 - 1 Karte vom Ablagestapel (nach Wahl)

Handel mit Mitspieler (nur Handelskarten)
 Alle fragen, aber nur mit 1 Spieler tauschen
 Falls kein Tausch: andere Aktion wählen









Sonstiges



Besetzung von Tyros:

Wird ein Imperium-Chip in Feld 31 oder 32 gelegt, so erhält Tyros ein Chip gleicher Farbe.
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4. Handelskarten abwerfen (bis auf 3)



5. Startspieler-Zeichen weitergeben



