Spielkarten
Grüne/blaue/rote/bunte Karten, Beschriftung v.o.n.u.:

Preis (ggf. Symbol), Name und Rubel/Siegpunkte

Spielvorbereitung
Karten nach Farben trennen, mischen und stapeln. Für jeden Spieler 2 Handwerker auf​dec​ken.

Jeder Spieler erhält 25 Rubel und die beiden Pöppel seiner Farbe (auf „0“ und vor sich selbst stellen).

Alle 4 Startspielersteine zufällig verteilen.

Spielverlauf
Nacheinander (beginnend mit dem jeweiligen Start​spieler) Handwerker-, Gebäude-, Adel- und Aus​tausch​runde durchführen. In jeder Runde:

1. Reihum 1 der Aktionen bis alle gepasst haben.

2. Wertung (Austauschrunde: Nur Karten schieben!).

3. Auf Spielbrett Karten ergänzen.

Danach Startspielersteine nach links weitergeben und mit Handwerker neu beginnen.

Spielende und Sieger
Sobald die letzte Karte einer Farbe aufgedeckt wurde, wird die Runde noch zu Ende gespielt und es folgt die Schlusswertung:

( Siegpunkte für Anzahl verschiedener Adliger

( +1 Siegpunkt je 10 Rubel

( -5 Siegpunkte je Handkarte

Der Spieler mit den meisten Siegpunkten gewinnt.
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Aktionen
( 1 Karte vom Spielbrett kaufen und auslegen, oder

( 1 Karte auf die Hand nehmen (maximal 3!), oder

( 1 Handkarte auslegen und bezahlen, oder

( passen

Wertung
Für alle seine ausliegenden Karten der passenden Farbe bekommt der Spieler die angegebene Anzahl Rubel und Siegpunkte.

In der Austauschrunde werden stattdessen alle Karten der 2. Reihe entfernt und die Karten der 1. Reihe in die 2. Reihe geschoben.

Karten ergänzen
Es werden nur soviele Karten der nächsten Farbe auf​gedeckt, wie noch freie Spalten existieren.

Austauschkarten
Blaue/rote Austauschkarten können jede auslie​gen​de blaue/rote Karte ersetzen, grüne ersetzen nur Karten mit gleichem Symbol.

Preis: Differenz der Kosten (mindestens 1 Rubel!)

Kostenersparnisse
( n gleiche Karten ausliegen:
n Rubel

( Karte aus 2. Reihe:
1 Rubel

( Goldschmiede:

1 Rubel je rote Karte

( Schreinerei:

1 Rubel je blaue Karte

Egal, wieviele Ersparnisse einen Preis reduzieren:

Die Kosten betragen immer mindestens 1 Rubel!

