Aktionen (3 x Würfeln)
In beliebiger Reihenfolge auszuführen

Preise / Einkauf
25( = 25 Bronze = 5 Silber = 1 Gold
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1(Einkommen (Werteskala)
Erste Aktion des Spielzugs!

Heer: 5( ("Wächter")
Nur in Kolonien mit 2 Wohnvierteln!
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1 Kampfring
Erlaubt Kauf von weiteren Kampfringen

Schiff: 5( (Hafen muss frei sein!)
Nur in Kolonien mit 2 Hafenvierteln!
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5 Bewegungen
Beliebig auf Heer und Schiff verteilbar

Kampfring: 10(
Nur, falls Aktion Kampfring gewählt wurde!


[image: image4.png]



1 Baurecht
Erlaubt Bau von Stadtviertel ("Gebäude")

1. Stadtviertel:   5( + 1 Baurecht
2. Stadtviertel: 12( + 2 Baurechte

3. Stadtviertel: 18( + 3 Baurechte
4. Stadtviertel: 25( + 4 Baurechte


[image: image5.png]



1 beliebige Aktion
Nur einmal pro Kombination verwendbar!
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Erhöht den Wert einer Aktion um 1
Nur einmal pro Kombination verwendbar!

Stadtmauer benötigt immer 4 Baurechte!
Minos - Spielübersicht   ©2002 www.schwider.de

Kampf (1(Würfeln; Für Kampfring nochmal)
Angreifer legt vor; Bei Gleichstand siegt Verteidiger

Stadtviertel
Wert

Städte / Spielende
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3 Punkte
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0 Punkte

Wohnen (weiß)
produziert Heere
1

4 Stadtviertel ergeben eine Stadt.
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2 Punkte
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0 Punkte

Hafen (blau)
produziert Schiffe
1

Eine Stadt muss genau eine Stadtmauer haben.
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1 Punkt
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0 Punkte
Der Würfel scheidet aus!

Handel (braun)
2

Spiel endet, wenn alle Plätze kolonisiert sind und mindestens zwei Städte existieren.
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10 Punkte

Stadtmauer
verdoppelt Wert
(2
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